FAMILIA

CURSO DE ESPECIALIZACION i
AUTODESCRIPCION
Y SUBTITULACION

¢QUE VOY A ESTUDIAR?

Autodescripcién de obras audiovisuales,
eventos y espectaculos en vivo.

Subtitulacién de obras audiovisuales,
eventos y espectaculos en vivo.

Locucién, autoria y audionavegacion.

SALIDAS PROFESIONALES

Las acciones desarrolladas en el marco de esta actuacién estan financiadas por el Ministerio de Educacién y Formacién Profesional
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Guionista de proyectos de audiodescrip-
cién de obras audiovisuales, espectaculos
en vivo y eventos.

Subtitulador/a de obras audiovisuales,
espectéculos en vivo y eventos.

Locutor/a de proyectos de audiodescrip-
cién de obras audiovisuales, espectaculos
en vivo y eventos.

Revisor/a de guiones de audiodescripcién.

Revisor/a de subtitulos.

Financiado por o,

la Unién Europea
e

Principado de
Asturias

Foto de Katie Lyke en Unsplash
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ACREDITACION

DE COMPETENCIAS
PROFESIONALES
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GRADOS C
CERTIFICADOS PROFESIONALES

NIVEL 2

Animacién musical y visual en vivo y en directo.

Operaciones de produccién de laboratorio de imagen.

NIVEL 3

Asistencia a |a realizacién en television.

Luminotecnia para el espectaculo en vivo.

Produccién fotografica.

Produccién en laboratorio de imagen.

Asistencia a la produccién cinematogréfica y de obras audiovisuales.
Montaje y postproduccién de audiovisuales.

Asistencia a la produccién de television.

Desarrollo de productos audiovisuales multimedia interactivos.
Cémara de cine, video y televisién.

Asistencia a la direccién cinematogréfica y de obras audiovisuales.

Caracterizacién de personajes.

REQUISITOS DE ACCESO

CGRADO MEDIO: ESO o equivalente.)

(GRADO SUPERIOR: Bachillerato o equivalente.)

(Prueba de seleccidn, previa inscripcién, en Trabajastur)

C SERVICIO% DE EMPLEO E )

UNIDAD DE EMPLEO

Contamos con una Unidad de Empleo para la contratacion de
nuestro alumnado.

Participamos en proyectos de innovacién y en actividades en cola-
boracién con entidades profesionales y sectoriales.

GRADOS D
CICLOS FORMATIVOS

e CFGM Video disc-jockey y sonido.

e CFGS Iluminacién, captacidn y tratamiento de imagen.

e CFGS Realizacién de proyectos audiovisuales y espectaculos.
e CFGS Produccién de audiovisuales y espectaculos.

e CFGS Sonido para audiovisuales y espectéaculos.

e CFGS Animacidn 3D, juegos y entornos interactivos.

Presencial

Czooo horas (500 h. de formacién en empresa))

(CFGM: Ciclo Grado Medio CFGS: Ciclo Grado Superior)

GRADOS E i
CURSOS DE ESPECIALIZACION

e Audiodescripcion y subtitulacién.

Presencial

(500 horas con formacién en empresa)

ERASMUS+

La formacién en empresa es parte fundamental del proceso
de aprendizaje. También en empresas de otros paises de la UE.
Nuestro alumnado ha participado en proyectos de movilidad
Erasmus+ en Alemania, Italia, Malta, Reino Unido, Irlanda,
Francia, Portugal, Reptblica Checa, Islandia, Bulgaria, Rimanfa,
Paises Bajos, Austria...

REQUISITOS DE ACCESO

(GRADO MEDIO: ESO o equivalente.)

((GRADO SUPERIOR: Bachillerato o equivalente. )

Plaza de los Stukas
33930 - Langreo

985 678 516
cislan@educastur.org
www.cislan.es

@cifp.cislanasturias
cifp cislan1
@cifpcislan

cifpcislan
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FAMILIA

GRP;DO MEDIO
VIDEO DISC-JOCKEY
Y SONIDO

PRESENCIAL

(2.000 horas (500 de formacién en empresas))

¢QUE VOY A ESTUDIAR?

SALIDAS PROFESIONALES

PRIMER CURSO

Instalacién y montaje de equipos de sonido.
Captacién y grabacion de sonido.

Preparacion de sesiones de Video Disc-Joc-
key.

Toma y edicién digital de la imagen.
Itinerario personal para la empleabilidad I.
Inglés profesional.

Digitalizacién aplicada a los sectores pro-
ductivos.

Sostenibilidad aplicada al sistema produc-
tivo.

Proyecto intermodular I.

SEGUNDO CURSO

Control, edicién y mezcla de sonido.
Animacién musical en vivo.

Animacién visual en vivo.

Itinerario personal para la empleabilidad II.
Proyecto intermodular II.

Mdédulo optativo.

Ayudante de sonido en televisidn.

Microfonista de cine, video, conciertos y
espectdaculos.

Ayudante de montaje de sonido de cine.
Disc-Jockey.

Video-Jockey.

Video Disc-Jockey.

Light-Jockey

Retocador/a fotografico/a digital.

Foto de Dima Kosh en Unsplash

GRADO SUPERIOR

ILUMINACION,
CAPTACION Y
TRATAMIENTO
DE IMAGEN

PRESENCIAL

(2.000 horas (500 de formacién en empresas))

¢QUE VOY A ESTUDIAR?

PRIMER CURSO

Planificacién de camaras en audiovisuales.
Luminotecnia.

Control de iluminacién.

Tratamiento fotogréafico digital.

Grabacién y edicién de reportajes audio-
visuales.

Itinerario personal para la empleabilidad I.
Inglés profesional.

Digitalizacién aplicada a los sectores pro-
ductivos.

Sostenibilidad aplicada al sistema produc-
tivo.

Proyecto intermodular I.

SEGUNDO CURSO

Toma de imagen audiovisual.

Proyectos de iluminacién.

Proyectos fotograficos.

Toma fotografica.

Procesos finales fotograficos.

Itinerario personal para la empleabilidad II.
Proyecto intermodular II.

Médulo optativo.

SALIDAS PROFESIONALES

Camara de cine, video y television y Ayu-
dante de camara.

lluminador/a de televisién y Ayudante de
iluminacién.

Responsable de iluminacién de especta-
culos en vivo.

Luminotécnico/a de espectaculos en vivo.

Técnico/a de mesas de control de ilumi-
nacion en espectaculos.

Fotdgrafo/a y foto fija.
Reportero/a grafico/a.
Retocador/a fotografico/a digital.

Supervisor/a de sistemas digitales y vec-
toriales de imagen.

Gabriel Dizzi en Unsplash

GRADO SUPERIOR

REALIZACION

DE PROYECTOS
AUDIOVISUALES
Y ESPECTACULOS

PRESENCIAL

(2.000 horas (500 de formacién en empresas))

¢QUE VOY A ESTUDIAR?

PRIMER CURSO

Planificacién de proyectos audiovisuales.

Planificacién de proyectos de espectaculos
y de eventos.

Recursos expresivos audiovisuales y escé-
nicos.

Medios técnicos audiovisuales y escénicos.
Comunicacién y expresién sonora.
Itinerario personal para la empleabilidad I.
Inglés profesional.

Digitalizacién aplicada a los sectores pro-
ductivos.

Sostenibilidad aplicada al sistema productivo.

Proyecto intermodular I.

SEGUNDO CURSO

Procesos de realizacion en cine y video.
Procesos de realizacidon en televisidn.

Realizacién del montaje y postproduccion
audiovisuales.

Procesos de regiduria de espectaculos
y eventos.

Itinerario personal para la empleabilidad II.
Proyecto intermodular II.

Mddulo optativo.

SALIDAS PROFESIONALES

e Ayudante de produccién de cine y televi-
sién.

e Ayudante de produccién de radio y tele-
vision.

e Ayudante de produccién de animaciény
multimedia.

e Jefe/a de produccién de espectéaculos
en vivo y eventos.

e Ayudante de produccién de espectaculos
en vivo y eventos.

e Gerente de compafifa.

GRADO SUPERIOR
PRODUCCION

DE AUDIOVISUALES
Y ESPECTACULOS

PRESENCIAL

Cz.ooo horas (500 de formacién en empresas))

¢QUE VOY A ESTUDIAR?

PRIMER CURSO

Planificacién de proyectos audiovisuales.

Planificacion de proyectos de espectéculos
y de eventos.

Recursos expresivos audiovisuales y escé-
nicos.

Medios técnicos audiovisuales y escénicos.
Comunicacién y expresion sonora.
Itinerario personal para la empleabilidad I.
Inglés profesional.

Digitalizacién aplicada a los sectores pro-
ductivos.

Sostenibilidad aplicada al sistema productivo.

Proyecto intermodular I.

SEGUNDO CURSO

Gestién de proyectos de cine, video y mul-
timedia.

Gestién de proyectos de televisién y radio.

Gestidn de proyectos de espectdculos y
eventos.

Administracién y promocién de audiovi-
suales y espectaculos.

Itinerario personal para la empleabilidad II.
Proyecto intermodular II.

Mdédulo optativo.

SALIDAS PROFESIONALES

e Ayudante de produccién de cine y televi-
sién.

e Ayudante de produccién de radio y tele-
vision.

e Ayudante de produccién de animacién y
multimedia.

e Jefe/a de produccién de espectaculos en
vivo y eventos.

e Ayudante de produccién de espectaculos
en vivo y eventos.

e Gerente de compafifa.

Xavier Xanders en Unsplash

GRADO SUPERIOR

SONIDO
PARA AUDIOVISUALES
Y ESPECTACULOS

PRESENCIAL

Cz.ooo horas (500 de formacién en empresas))

¢QUE VOY A ESTUDIAR?

PRIMER CURSO

e Planificacién de proyectos de sonido.

e Instalacién de sonido.

e Sonido para audiovisuales.

e Electroacustica.

e Comunicacién y expresién sonora.

e ltinerario personal para la empleabilidad I.
e Inglés profesional.

e Digitalizacién aplicada a los sectores pro-
ductivos.

e Sostenibilidad aplicada al sistema produc-
tivo.

e Proyecto intermodular I.

SEGUNDO CURSO

e Control de sonido en directo.

e Grabacién en estudio.

e Ajustes de sistema de sonorizacién.

e Postproduccién de sonido.

e Empresa e iniciativa emprendedora.

e ltinerario personal para la empleabilidad II.
e Proyecto intermodular II.

e Mddulo optativo.
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Joshue Hanson en Unsplash

SALIDAS PROFESIONALES

Jefefa de sonido o Técnico/a de sonido.
Técnico/a de sonido directo.

Técnico/a de grabacién de sonido de es-
tudio y grabacién musical.

Técnicofa de sonido para PA (“Public Ad-
dress”).

Técnico/a de monitores.
Técnico/a de sistemas de sonido.

Técnico/a de sonido en sistemas inalam-
bricos.

Técnico/a en sistemas de microfonia.
Especialista de sonido.
Monitor/a y editor/a de sonido.

Mezclador/a y masterizador/a de sonido.

GRADO SUPERIOR

ANIMACIONES 3D,
JUEGOS Y ENTORNOS
INTERACTIVOS

PRESENCIAL

Cz.ooo horas (500 de formacién en empresas))

¢QUE VOY A ESTUDIAR?

PRIMER CURSO

Disefio, dibujo y modelado para animacién.
Animacién de elementos 2D y 3D.
Color, iluminacién y acabados 2D y 3D.

Realizacién de proyectos multimedia inte-
ractivos.

Itinerario personal para la empleabilidad I.
Inglés profesional.

Digitalizacién aplicada a los sectores pro-
ductivos.

Sostenibilidad aplicada al sistema productivo.

Proyecto intermodular I.

SEGUNDO CURSO

Proyectos de animacién audiovisual 2D y 3D.
Proyectos de juegos y entornos interactivos.

Desarrollo de entornos interactivos multi-
dispositivo.

Realizacién del montaje y postproduccién
de audiovisuales.

Itinerario personal para la empleabilidad II.
Proyecto intermodular II.

Mdédulo optativo.

SALIDAS PROFESIONALES

e Animador/a 2Dy 3D.

e Intercalador/a.

e Modelador/a 3D.

e Grafista digital.

e Generador/a de espacios virtuales.

e Técnico/a de efectos especiales 3D.
e Integrador/a multimedia audiovisual.

e Desarrollador/a de aplicaciones y produc-
tos audiovisuales multimedia.

e Editor/a de contenidos audiovisuales mul-
timedia interactivos y no interactivos.

e Técnico/a en sistema y realizacién en mul-
timedia.

Las acciones desarrolladas en el marco de esta actuacién estan financiadas por el Ministerio de Educacién y Formacién Profesional
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